
ПОЛОЖЕНИЕ 

О проведении 5-го этапа Кубка Академии Максима Зверева 

Санкт-Петербург, 2025 

1. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ 

1.1. Развитие бильярдного спорта в Санкт-Петербурге. 

1.2. Повышение спортивного мастерства участников. 

1.3. Выявление сильнейших игроков турнира. 

1.4. Создание условий для спортивного роста бильярдистов. 

 

 

2. ОРГАНИЗАТОРЫ И РУКОВОДСТВО 

2.1. Общее руководство подготовкой и проведением турнира осуществляют 

«Академия бильярда Максима Зверева» и БК «Fenix». 

2.2. Непосредственное проведение соревнований возлагается на Главную 

судейскую коллегию. 

2.3. Главный судья соревнований – [Байда Филипп Григорьевич] 

Судья – [Алтухова Софья Муратовна]. 

 

3. МЕСТО И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ 

3.1. Место проведения: г. Санкт-Петербург, БК «Fenix» Морская 

наб., 35, корп. 1 (этаж 4). 

3.2. Дата проведения: 14 декабря 2025 года. 

3.3. Сроки проведения: 14 декабря 2025 года. 

Начало очной регистрации: 

14.12.2025 - 11:30 

Разминка: 

14.12.2025 - 11:30 

Начало турнира: 

14.12.2025 - 12:00 

Окончание: 

14.12.2025 

https://yandex.ru/profile/169871423303?lang=ru
https://yandex.ru/profile/169871423303?lang=ru


4. УЧАСТНИКИ СОРЕВНОВАНИЙ 

4.1. К участию в турнире допускаются: 

 Ученики академии 

 Участники открытых турниров академии 

 Спортсмены, подавшие своевременную заявку 

 Игроки, оплатившие вступительный взнос 

4.2. Максимальное количество участников: 48 человек. 

4.3. Окончательное решение о допуске принимает главный судья. 

4.4. Форма одежды: свободная 

 

 

5. ФОРМАТ И РЕГЛАМЕНТ ТУРНИРА 

5.1. Формат турнира: Свободная пирамида. 

5.2. Длительность матчей: группы 30 минут с выходом в олимпийку или сетка 

по 40 минут. 

5.3. Система форы: 

 Уровни игроков: от 0 (начинающий) до 6 (мастер) 

 Расчёт форы согласно таблице: 

 

Разница в уровнях Условия игры 

0 8:8 

1 8:7 

2 9:7 

3 9:6 

4 10:6 

5 10:5 

6 11:5 

 

За каждую единицу разницы в уровнях игрок получает преимущество в один 

шар. Базовая игра ведется до 8 шаров при равных уровнях. 

Примеры применения 



1. Игрок уровня 0 против игрока уровня 1: 

Первый играет до 8 шаров  

Второй играет до 7 шаров 

1. Игрок уровня 2 против игрока уровня 4: 

Первый играет до 9 шаров 

Второй играет до 7 шаров (разница 2 

уровня = 2 шара форы) 

5.4. Вступительный взнос: 3000 рублей. 

5.5. Крайний срок оплаты: до 13 декабря 2025 года (до 18:00). 

5.6. Ссылка для оплаты: 

https://n1346420.yclients.com/company/1224460/create-record/record?o=act2025-

12-14aid34815657c1 

 

5.7. Столы предоставляются бесплатно. 

 

7.1 «СВОБОДНАЯ ПИРАМИДА» При игре в «Свободную пирамиду» 

следует руководствоваться «Общими правилами пирамиды», а также 

нижеследующими правилами.  

1. Цель игры. Первым (раньше соперника) набрать восемь очков.  

2. Используемые шары. Стандартный набор из шестнадцати пирамидных 

бильярдных шаров: пятнадцать белых (цвета слоновой кости) шаров и один 

цветной (предпочтительно желтый) шар без номера. В «Свободной 

пирамиде» нет постоянного подразделения шаров на единственный биток (по 

которому бьют кием) и прицельные шары (по которым бьют битком). При 

выполнении любого удара (за исключением начального) игрок может 

использовать в качестве битка любой шар на игровой поверхности стола 

(независимо от его номера и цвета). Соответственно все остальные шары на 

игровой поверхности стола (независимо от их номера и цвета) могут служить 

в качестве прицельных.  

3. Исходная расстановка шаров. (см. п.9.1 и п.9.2 «Общих правил 

пирамиды») 21  

4. Начальный удар. Начальный удар производится с руки из дома в 

соответствии с п.13 «Общих правил пирамиды».  

5. Правила ведения игры:  

5.1. Перед каждым ударом (за исключением начального) игроку 

предоставляется право выбора битка.  

5.2. Если в результате правильного удара в лузу забит шар, то игрок 

https://n1346420.yclients.com/company/1224460/create-record/record?o=act2025-12-14aid34815657c1
https://n1346420.yclients.com/company/1224460/create-record/record?o=act2025-12-14aid34815657c1


производит следующий удар с возобновлением права выбора битка.  

5.3. Если при правильном ударе ни один из шаров не забит в лузу, то право 

следующего удара c правом нового выбора битка переходит к сопернику.  

5.4. Забивать в лузу можно как любой прицельный шар, так и биток от 

любого прицельного шара.  

5.5. Объявлять заказ не требуется. При правильном ударе засчитываются все 

упавшие в лузы шары.  

5.6. Любой удар (за исключением начального) должен завершиться в полном 

соответствии с п.20 «Общих правил пирамиды». В противном случае – 

штраф.  

6. Штрафы за нарушения. В случае нарушения правил соперник 

нарушителя снимает со стола любой шар (по своему выбору) и кладет на 

свою полку. Такой шар называется штрафным. Он снимается после 

выставления всех неправильно забитых и выскочивших шаров. Примечание: 

Штрафной шар должен быть снят до нанесения следующего удара, в 

противном случае он остается на столе и счет в партии не меняется.  

7. Выставление шаров. Все неправильно забитые и выскочившие шары 

выставляются в соответствии с п. 25 «Общих правил пирамиды». Любой 

выставленный шар может быть выбран играющим в качестве битка или 

прицельного шара.  

8. Ведение счета. За каждый правильно забитый в лузу шар игроку 

засчитывается одно очко. После снятия штрафного шара в случае нарушения 

правил к текущему счету соперника прибавляется одно очко. 

 
8. ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЯ ПО ИСТЕЧЕНИИ ВРЕМЕНИ 

1. Матчи в группах и сетке играются до 1 или 2 побед. 

2. Устанавливается ограничение на время проведения встреч - 30 минут. 

3. На каждый матч в группе отводится лимит времени – 30 минут. По 

истечении времени матч прекращается. Победителем признается игрок, 

лидирующий по счету в текущей партии на момент окончания времени. При 

равном счете на момент окончания времени контрольная игра 

разыгрывается буллитами. В контрольной партии выполняется по 4 удара 

буллитов каждым игроком. Игрок реализовавший большее количество 

попыток – побеждает.  

4. Места в группах определяются по количеству набранных очков 

5. При равенстве очков у двух или более участников места определяются по 

следующим критериям: 

1. Результат личной встречи. 

2. Лучшая разница забитых и пропущенных шаров во всех матчах 

группы. 

3. Наибольшее количество забитых шаров во всех матчах группы. 



 

9. НАГРАЖДЕНИЕ 

9.1. Призовой фонд: сертификаты и призы от партнёров на сумму 20 000 

рублей. 

9.2. Система награждения: 

 1 место: кубок, медаль, грамота, призы от партнёра, сертификат на 

бесплатное участие 

 2 место: медаль, грамота, призы от партнёра, сертификат на бесплатное 

участие 

 3–4 места: медаль, грамота, призы от партнёра, скидка 2000 рублей на 

участие в следующем этапе 

 5–8 места: скидка 1000 рублей на участие в следующем этапе 

 

 

10. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

10.1. Все вопросы, не урегулированные настоящим Положением, решаются 

оргкомитетом турнира. 

10.2. Окончательные решения по всем спорным вопросам принимает главный 

судья соревнований. 

10.3. Организаторы оставляют за собой право вносить изменения в 

Положение и регламент турнира. 

Данное Положение является официальным вызовом на соревнования. 
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