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1. Правила игры в Каролину
Для игры нужны 5 шаров:

-2 розовых - битки: один с одной черной точкой, второй - с двумя. 
-2 красных. 

-1 черный - он называется «Каролина». 

Понадобится обычный кий для «Пирамиды».

При необходимости можно использовать все незапрещенные приспособления, такие как удлинители, машинки и т.д.

В партии участвуют два игрока, каждый из них имеет свой биток, у одного розовый шар с одной отметкой, у другого розовый шар с двумя отметками.

Розыгрыш начального удара такой же, как в других играх в «Пирамиду», за исключением того, что во время розыгрыша остальные шары должны располагаться на своих отметках.
Игрок, выигравший право начального удара, имеет выбор либо самому начать игру битком с одной точкой, либо передать право начального удара сопернику.
Игрок, первым вступающий в игру, использует биток с одной точкой, а игрок, вступающий вторым, использует биток с двумя точками. Всю встречу, каждый игрок использует только свой биток.

Перед каждым ударом игрок обязан объявлять заказ. Заказ включает в себя указание: прицельного шара, лузы, контактов битка и прицельного шара с бортами, комбинаций, карамболей и соударений.
Карамболи после сыгрывания прицельного шара не заказываются.
Заказывается только прицельный шар, возможные контакты прицельного шара с бортами и луза.

Карамболь - удар, выполненный битком по другим шарам после того, как был сыгран прицельный шар.

Если заказ был исполнен правильно, прицельный шар забит без нарушений, игрок продолжает подход.

Если шар не забит, или забит не в соответствии с заказом, или был забит биток - подход игрока завершается, и ход переходит к сопернику.

При выполнении удара по битку, по крайней мере, одна нога играющего должна касаться пола.

2. Начисление очков
Начисление очков осуществляется по следующей схеме:
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- c Kapambonem 6UTKa B KpacHblii Lwap 4 ouka

- C Kapambonem B 2 KpacHbix 7 ouKoB
- c Kapambonem B «KaponuHy» (YepHblii Wwap) 7 o4KoB
- c Kapambonem B «KaponuHy» (YepHblii Wap) 1 KpacHbIin 10 oukoB
- c Kapam6onem B «KaponuHy» (YepHbli wap) 1 2 KpacHbIX 13 oukoB
3a6uT KpacHblii Wap 3ouka

- C Kapambornem 61TKa B PO30BbIN LWap 5 ouKoB
- C Kapambonem B KpacHbIi 6 ouKoB
- C Kapambonem B KpacHblii 1 PO30BbIN 8 ouKkoB
- c kKapambonem B «KaponuHy» 9 ouKkoB
- ¢ Kapam6osnem B «KaponuHy» 1 po30Bbiii 11 oukoB
- ¢ Kapam6oneMm B «KaposnnHy» 1 KpacHblii 12 oukoB
- c Kapambonem B «KaponunHy», KpacHbiii 1 PO30BbIN 14 oukoB
3a6uT YepHbiIii Wap, «<KaponuHa» 6 04KOB
- c Kapambonem 61TKa B PO30BbIii LWap 11 oukoB
- C Kapamboniem B KpacHbiii 12 oukoB
- C Kapambonem B KpacHbilii 1 PO30BbIN 14 oukoB
- C KapamboneMm B fjBa KpacHbIX 15 ouKoB
- C Kapam6osieM B [1Ba KpacHbIX 1 PO30BbIit 17 ouKoB
YepHbiii Wwap, «<KaponnHa», 3a61T B cpefjHiolo Ny3y OT

ofHoro 6opTa 1 6onee, Unu xe 6UTOK OT oAHOTO HopTa 1

6onee cbirpan YepHbIi Wap 12 ouKkoB
- C Kapambonem 61TKa B PO30BbIif Wap 17 OuKoB
- C Kapambonem B KpacHbIi 18 0uKoB
- C Kapambonem B KpacHblii 1 PO30BbIi 20 OuKoB
- C KapamboneMm B f1Ba KpacHbIX 21 ouko

- € KapambosieM B [iBa KPAaCHbIX 1 PO30BbIi

23 ouka





Запрещено играть черный шар, «Каролину», в среднюю лузу два раза подряд. Это не касается случаев, если «Каролина» сыграна в среднюю лузу после карамболя, после комбинации или от одного или более бортов.

Если карамбольный шар забит в лузу, его стоимость и  стоимость всех упавших после этого незаказанных шаров прибавляется к общему счету. 

Если прицельный шар сыгран с карамболем по битку от другого шара или же после комбинации соударений, сыгранные карамболи не суммируются.

3. Начальный удар
После розыгрыша начального удара проигравший устанавливает биток с двумя точками и может поставить его в любом месте игрового поля за центральной линией, на дальней половине от дома.

Но он не может расположить свой биток, преграждая путь к угловой лузе, куда второй игрок может сыграть черный шар, «Каролину». Победитель розыгрыша осуществляет начальный удар битком с одной точкой из дома (линия дома является частью дома), располагая биток в доме по своему желанию.

Игроку запрещается забивать «Каролину» в среднюю лузу, а также играть красный шар, стоящий на передней отметке, на линии дома. При начальном ударе играется или «Каролина» или дальний красный шар в дальние угловые лузы.

4. Окончание игры
Игра в «Каролину» идет до 60 очков.

Если игрок набрал 60 или более очков, выполнив правильный удар, ему присуждается победа. Последним ударом партии может быть любой результативный удар, за исключением простого сыгрывания розового шара без карамболей.

Специальные ситуации:

- Если игрок забил розовый шар без карамболя и набрал 60 очков, то игра продолжается, и он продолжает подход до правильного окончания игры или до перехода хода сопернику.

5. Выставление шаров
Забитые или выскочившие за пределы игрового поля шары выставляются следующим образом:

а) розовый - в любое место в доме, причем первый игрок выставляет розовый шар с одной точкой, а второй - с двумя точками; 
б) красный шар на переднюю отметку (середина линии дома) или, если отметка занята, на заднюю отметку;

-на отметку у переднего борта, на расстоянии шара по центру от борта; 

· на отметку у заднего борта, на расстоянии шара по центру от борта; 

· на центральную отметку. 

в) «Каролина» (черный шар) - на среднюю отметку или же, если отметка занята, аналогично красному шару.

В случае если «Каролина» не может быть выставлена на центральную отметку, она выставляется в соответствии с вышеизложенным правилом, причем «Каролина» возвращается на центральную отметку, как только та освободится, при условии, что «Каролина» не была сдвинута с места любым из шаров.

Выставленный шар не должен касаться других шаров.

6. Расположение битка в «доме»
При выставлении битка в дом, играя с руки, игрок должен расположить биток до линии дома или на ней (центр битка не должен пересекать линию дома). При этом корпус тела игрока не должен выходить за края длинных бортов. 
Играя с руки, игроку разрешается бить прицельный шар только в угловую лузу или от борта в среднюю лузу. 
Разрешается удар, при котором биток выходит из дома отражается от дальнего короткого борта и забивает шар, находящийся в доме, в угловую лузу, расположенную в доме.
Атака производится только по шарам, расположенным вне дома. 
Допускается атака красного шара, расположенного на передней отметке, ударом от борта, при условии, что удар производится в часть борта вне дома.

7. Штрафы
Все штрафы плюсуются к очкам соперника.
Если биток не коснулся ни одного шара штраф 2 очка.
Если биток упал в лузу или вылетел за пределы игрового поля, на игрока налагается штраф по следующей схеме:

Биток:

· не коснулся ни одного шара или коснулся битка соперника  2 очка, 

· сначала коснулся красного шара  3 очка, 

· сначала коснулся черного шара   6 очков. 

Если игрок коснулся любого шара частью тела, одеждой или кием, ход переходит к сопернику, штраф   2 очка.
Если игрок, во время выполнения удара, коснулся одеждой любого шара и при этом забил прицельный шар, то в этом случае, упавший шар не засчитывается, штраф равен стоимости забитого шара, карамболи не учитываются.
За двойной удар или «пропих» прицельного шара очки не начисляются, штраф 2 очка или стоимость забитого шара.

За сыгранный с перескоком прицельный шар очки не начисляются. 
За сыгранный на скате по борту шар очки не начисляются.

8. Особые ситуации
Если биток соприкасается с другим шаром, его следует отбить от этого шара. 

Если прицельный шар останавливается в створе лузы и затем падает, пока один из прочих шаров находится в движении, то шар считается забитым правильно.

Если шар падает в лузу самопроизвольно, после остановки движения шаров, он не засчитывается, шар выставляют в створ лузы.
Если игрок нанес удар по прицельному шару находящемуся в створе лузы, а прицельный шар упал в лузу до соударения шаров, самопроизвольно, он выставляется в створ лузы и игрок повторяет удар.

Шар считается покинувшим игровое поле в случае, если он касается любой части стола вне игровой зоны, например, деревянных частей борта.

Если карамбольный шар покидает игровое поле, очки за сыгранный прицельный шар начисляются как обычно, но ход переходит к сопернику.

Во всех случаях лишь одна результативная комбинация или один карамболь допускаются к игре за один удар. Они не должны ни комбинироваться, ни, соответственно, повторяться в течение одного удара, и очки в ходе такого удара не суммируются.

